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Léo est soigneur-animalier au Parc
animalier de La Barben.

Il est chargé de s’occuper des animaux qui
y vivent.

Tous les jours, il observe les animaux pour
voir si tout va bien.

Il prépare et distribue leur nourriture. !
Il nettoie les enclos et les loges de nuit. i
Il fournit aux animaux de nouvelles choses
(objets, odeurs, aliments...) pour qu’ils se
sentent bien, appelées enrichissements. i
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Il permet aux visiteurs de mieux connaitre
les animaux sauvages, en les montrant
dans des conditions proches de la nature !
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| A CLASSIFICATION

. . - - i -
RElIE CLGQUE antmal El |(l L)OT'IT'IE reponse (l(l presence ou non d OS) Et decouvre a
| |

quel qroupe il appartienl :
| Jo 1

vautour crocodile  perroquet abeille tigre limace serpent
O (o) O O O (o) (o) O
o O
des os (squelette) pas d’os (corps mou)
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Ol)serve ces anpimaux pour essayer de |es brter c1ue trouve—t-on sur |eur‘ cor'Ps ?
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zebre vautour crocodile  perroquet  saumon tigre grenouille serpent
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,I. En OL)SGI'VGT’II: ces ll— animauxj entoure cCeux (]Ui mar‘cLenlﬁ EI ll— DGI:I:GS.

. . . ‘. .
2. Relte clmque antmal da |c1 piste qu l| a |alssee.
I I I
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TW\XWEWLJ dﬁaubm.b 'rxq.g;vxj mmm'nwm,&wxj Jlajmf.wxj Louken... :

Comment CLGCIUE animal se déFlGCe—t—il ? DGT'IS |€ taL)leau Ci—dESSOUS COCLE |(l ou |€S

FGEOT’IS dOT’II: l| se délplclce |€ IDlUS SOUVGT’II:.

Dép|0cements

Vole Nage Marche Ram pe Saute

Animal
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LA VEGETATION
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Voici des véﬂétaux Far'ticuliér‘ement Fr‘ésents dans |c1 r'é(jionJ el au Par‘c animalier' de La
Barljen.

Color‘ie en ver'lf |€S Feui”esj en L)leu |€S tiﬂes ou |€S Ifr‘oncsj elf en I"O'.Jﬂe |€S HGUI"S elf |€S

Fruits.
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3 Léo esk mal r'évei”é ce matin} el il ne sail Plus c1ue| animal manﬂe c1u0i |

. . . i .
Alde—le en entou r‘ant en_rouge |ES anmaux  gut manqent d au tl"ES anmaux
J [ J

elf en ver't cewux (]Ui manqent des Vé(]ét(lUX.
J

” V 2n_a un qlue I:U as entour‘e dGUX FOIS Lequel ?
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a) La panthére bondit sur sa proie, dés que b) La panthére hisse sa proie dans un arbre

celle-ci s’est suffisamment rapprochée. pour la manger.

¢) La panthére guette sa proie, a I'aff(t d) La panthére mord sa proie a la
dans les hautes herbes. gorge, pour la tuer.
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Voici des clanes c1|ir~|rlentc1ir‘esJ mais e”es sonk incomf)létes |

SOUS CLG(}'UE dessin} T’IOI:E |€ nom dU mai”on (Véﬂétﬂli LEFL)EVOI"E ou C(lI'T'IiVOI"E)J EI: dessine dES

HECLES Four‘ indic1uer‘ c1ui manﬂe c1ui : celui c1ui esl manﬂé —> celui c1ui manﬂe
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‘ A tot de jouer ! Constmis une clane alimentair‘e avec Plusieurs mai”ons c1ue tu auras
* choisis dans |a |iste suvanle : - campagnol - feuilles - lievre - ours
\ - cerf - fruits - loup - racines
\
N - chevreull - herbe - lynx - perdrix
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Voici des mﬁlesJ des Feme”es el des Petits de diFFérentes esP.‘éces.

. . f - ~ ..
R&’lle entr‘e eux |€S anmaux d une meme espece Et ecrs |€S noms manguan I:S.
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LBS males LBS Feme"es LBS FetltS
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|_A REPRODUCTION
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PEUX—tU r‘emettr‘e dans |FOI"dI"€ |€S étGPES de |(l I"EPI"OdUCtiOT'I dU |i0n ?

Oww O
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g—LJi@Qo—WL:QwWMdMWLEA.

PGUX—':U r‘emettr‘e dans |F0l"d|"€ |€S étﬂPES de |(l nguction dU Pel"l"OClUGt ?
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diknesse, ﬁ%mm,MLhmMRw%
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Au Par‘c clnimcllierJ tu Peux OL)server des animaux communiquant entre eux a [ravers des

attitudes} tu Feux |es VoIr se toucLer et tu Feux ausst enlendre |eur‘s crs.

Sais—tu commenl on GPFe”e |e crt de clmcrde animcll ?

Relie cLaque animal d son cri.
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TAILLES ET POIDS

ig“(LioammMMﬂ;mmtﬁb1mﬁuJa doo koo knio diflinomts : dun ;
gﬂmmmah,rﬂimwwmmj dJmm&Mmlg
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< Un tigre Un crocodile Un vautour
' Poids : 270 kg / Taille : 2,8 mdelong  Poids : 980 kg / Taille : 5,2 m de long  Poids : 6,8 kg / Taille : 95 cm de long

Une tortue Un ara
Poids : 15 kg / Taille : 30 cm Poids : 1 kg / Taille : 90 cm

En COMPGI"GT’II: |€UI"S POidS et |€UI"S Ifai”esj I"éPOT'IdS a ces (leGSIjOT’IS .

- Qui est |e Flus |0ur‘d ?

- Qui est |e Plus |éﬂer Y
- Qui est |e Plus ﬂr‘and ?

- Qui esl. |e Flus Pelﬁt ?
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TALLES ET PODS | rier e

AU O'._.Il"d ITUIJ Ces anmaux dorvent P(ll"l:ll" dans un GUI:I"E PGI"C ammalrer‘.

”s seront tmnsrortés dans 3 véhicules.
Mais attention} cl1c1(1ue vélﬁcule a un Foids maximum de clmr(je |

A tot de Iplacer‘ |es animaux_dans |es vélﬁcules en Fonction de |eur Ipoids.

Poids maximal de charge :
990 kg

Poids maximal de charge :
275 kg

Poids maximal de charge :
65 kg
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Retrouve les mots liés aux définitions ci-dessous, et replace-les dans la grille.
Tu verras apparaitre en gris le mot utilisé pour parler des actions pour protéger les espéces.

1 — Personne qui chasse alors que c’est illégal.
2 — Grand mammifére, aimant beaucoup le miel. En France, il n’en reste que dans les Pyrénées !

3 — Lorsque les déchets sont laissés dans la nature, que des produits dangereux sont déversés dans
les rivieres, on parle de ...

4 — Action de détruire les foréts.

5 — Grand mammifére marin, tué pour sa viande et sa graisse.

6 — Félin rayé, chassé pour sa peau, ses dents ...

7 — Oiseau charognard, accusé a tord de s’attaquer aux enfants. Il a failli disparaitre de France.
8 — Trés grand animal, chassé pour ses défenses.

9 — En voulant la traverser, beaucoup d’animaux y meurent, écrasés par les voitures.

10 — Systéme utilisé par les chasseurs pour capturer les animaux.

11 — On a chassé beaucoup d’animaux (tigre, panthére, vison...) pour cette partie de leur corps,
transformée ensuite en manteaux.

12 — Les animaux sont menacés de disparition ou encore d'...

(]

2 -
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. Fiche 3 :
Vertébrés : zébre, vautour, crocodile, perroquet, tigre, serpent
Invertébrés : abeille, limace

Mammiféres : zébres, tigre
Oiseaux : vautour, perroquet
Reptiles : crocodile, serpent
Poissons : saumon
Amphibiens : grenouille

. Fiche 4 :

*|_es oiseaux ont une ouie développée, mais leurs oreilles ne sont pas visibles : ce sont deux petits
trous, recouverts de plumes, en arriére de la téte. Leur odorat est plus ou moins développé selon les
especes. Les narines sont deux discrets trous a la base du bec supérieur, non visibles sur le dessin.
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CORRECTIONS

Page 1 : Le loup, le zébre et le wallaby marchent a 4 pattes.

a) zébre / b) autruche / c) wallaby / d) loup

@ Page 2 : L’autruche marche, le crocodile nage et marche, la girafe marche, le tigre
marche, le serpent rampe, le vautour vole et le wallaby saute.

. Fiche 6 : Les aiguilles de pin sont bien des feuilles. Les glands et la pomme de pin sont
les fruits de ces arbres.

« Fiche 7 :

Page 1 : Carnivores : crocodile, lynx, tigre

Herbivores : wallaby, perroquet, zébre

Omnivore : capucin

" “Autres omnivores : ours, homme, cochon, chimpanzé, coati, sanglier...

Page 2 : Chasse de la panthére : c), a), d), b)

Page 3: herbe —> zebre —> lion loup <— cerf <— feuilles
(vég.) (herbi.) (carni.) (carni.)  (herbi.) (vég.)
. Fiche 8 :
Page 1: Le lion L'autruche Le faon
La girafe La biche Le lionceau
L'autruche La lionne Le girafon
Le cerf a girafe L'autruchon

Page 2 : Lion: A-2,B-3,C-1 Perroquet: A-3,B-1,C-4,D-2

« Fiche 9 : La chouette hulule, I'éléphant barrit, le lion rugit, le loup hurle

. Fiche 10

Page 1 : Le plus lourd est le crocodile, le plus léger est le perroquet. Le plus grand est
le crocodile, et le plus petit la tortue.

Page 2 : Plusieurs solutions possibles, en voici une : dans le véhicule A, on met le cro-
codile et le vautour. Dans le B, on met le tigre, et dans le véhicule C on transporte la
tortue et les trois perroquets.

» Fiche 11

1- Braconnier 2 -0urs 3 -Pollution 4 - Déforestation 5 - Baleine

6 - Tigre 7 - Vautour 8 - Eléphant 9 -Route 10 -Piege 11 - Fourrure
12 - Extinction

5\ \ .\C’es‘r la conservation.
B
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